Abstract dan interface 

Apa itu bisa lihat di pdf 

Jadi Ketika class menjadi abstract tidak bisa membuat objek dari class tersebut 
Coba kita buat class hero menjadi class abstract 

Disini kita hapus 

Yg didalam main kita hapus 

Sebelumnya kita membuat object dari hero misalkan zilong kita bisa 

Membuat object zilong dari class hero maka nama nya zilong 

Ini masih bisa 

Ketika kita membuat hero kita membuat zilong seharus nya kita membuat class 
baru 

Namanya faither yaitu extands dari hero 

Kita gk mau buat ni kita membuat object dan mengunakan class hero 

Class hero ini sebuah templte yaitu mage dll 

Kita gk mau object ini mengunakan hero karena ini hero ini menjadikan template 
Cara nya sepeti apa 

Tinggal tambahkan keyword abstract 

Di file hero dart 

Class hero diawal ditambahkan abstract 

Abstract class Hero 

Maka tidak bisa lagi membuat sebuah hero maka kita harus mengunakan class 
turunan 

Yaitu mage atau marksman 

Maka kita hapus didalam main lagi 

Kita membuat mage 

Kita harus membuat object membuat object ini dari class turunan tidak bisa guna 
class hero 

Yaitu sebuah abstract 

Abstract itu dia ibaratkan class ini sebuah template saja 

Bukan untuk class yg di akses object 

Kemudian kita membahas tentang 


Interface 

Untuk contoh nya kita membuat sebuah class mage ini 
Ada method nya terbang maka setiap mage bisa melayang 
Bagaimana cara nya 

Kita bisa membuat sebuah interface 

Interface ini 

Interface fiyable mengunakan keyword implement 

Maka dicoba 


Buat class 

Class Fiyable4 
Terbang(){} 

} 


Kita buat method kosong 


Kemudian di mage nya kita kasih keyword implements 

Class Mage extends Hero implements Fiyable £ 

Maka akan eror karena setiap class di implements kedalam interface maka 
Method didalam variable ini harus di buat lagi 

Di dalam class mage dibawah nya 

Kasih terbang 

Terbang maka mengunakan terbang yg difiyabel 

Disini maka ada keyword @override artinya di timpa yg keywod sebelum ini dibuat 
Sbelum kosong maka di timpa di class mage ini 

Kita buat didalamnya print 

Print( “Terbang” ): 

Kalau dijalankan maka bisa 

Didalam main 

Mage aurora = Mage(nama: “aurora” ): 

Aurora.terbangi(): 

Kita dart run 

Maka tampil terbang 

Karena sudah mendefinisikan terbang 

Untuk @overide yaitu menimpa 

Buat contoh lagi 

Class hero mempunya method serang yg ditampilkan $nama sedang menyerang 
Kita menumpuk class dari perent nya 

Kita buat lagi di bawah override 

@override 

Ketik serang 

Maka kita membuat key baru untuk class mage walaupun nama yg sama 
Didalamnya print( “Serang Mage”); 

Lalu kita jalankan 

Aurora.serang(): 

Maka yg tampil adalah serang mage karena sudah menumpuk dengan mengunakan 
mage punya 

Jika di mage nya dihapus maka dia pakai perent nya 


